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‘Como’ Pensar

‘Por que’ Pensar?

Pensamento das ‘Pessoas’

Pensamento ‘Futuro’

Refletindo
Precisa pensar em algo  

por si mesmo

Correção
Sabe o que está errado  
e encontra as soluções

Busca pela excelência
Tenta fazer tudo da melhor forma

Organizando
Classificando ou organizando

Pensando logicamente
Querendo os fatos

Confiança
Responsável, quer fazer  

as coisas certas

Ação
Quer parar de falar ou pensar,  

“Apenas executar a ação.”

Pensamento no passado
Geralmente olha para trás

Preciosista
Faz as coisas de uma maneira  

certa e ordenadamente

Desejo de vencer
Geralmente precisa ser  

o primeiro

Responsável
Gosta de direcionar  

ou dar ordens

Humor
Faz as pessoas rirem

Faz conexões
Relaciona pessoas ou idéias

Sociável
Faz novas amizades facilmente

Apaziguador
Quer que todos se dêem bem

Atua como mentor
Ajuda as outras pessoas  

a aprenderem e crescerem

Tem afeição pelos outros
Compreende as emoções  

e necessidades das outras pessoas

Otimista
Pensa positivamente

Definição de metas
Sempre busca um desafio

Inovação
Planeja estratégias de várias  
formas para pensar em algo

Adora idéias
Pesquisa conceitos que  

explicam coisas

Contando histórias
Quer escrever e contar histórias

Estratégia
Pensa em novas idéias e faz as 
coisas de maneiras diferentes

Gosto pela aprendizagem
Precisa aprender algo  

novo sempre
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Pai/Mentor e Criança, 
circule e coloque suas 
iniciais ao redor das 
Aptidões Mentais que você 
escolheu.
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